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Essence - Das Erkenntnisspiel
tiir 2-7 Spieler ab 12 Jahren.

Info & Bestellung: www.essence-spiel.de



Essenceist ein Kommunikationsspiel, das 2 bis 7 Spieler ein-
lad, ihr eigenes Wesen in Augenschein zu nehmen und
verbliiffende Erkenntnisse tiber sich und die Mitspieler zu
gewinnen.

Uber 340 Begriffskarten in zwei Sprachen (deutsch/eng-
lisch) bieten ein breites Spektrum an Eigenschaften, Titig-
keiten und Werten, das den Spielern zur Verfiigung steht,
um sich auf vielerlei Weise gegenseitig einzuschitzen.
Dabei ergriinden sie miteinander,

- welche Qualitiiten in ihnen stecken,

- was ihnen Kraft gib,

- was fiir sie Bedeutung im Leben bat,

- wie sie von den anderen wahrgenommen werden
- und welche Gemeinsamkeiten sie haben.

Essence lebt von ernsthafter Neugier auf die vielfiltige
Natur des Menschen, Spaf$ an authentischem und offenem
Miteinander, lebendigen Diskussionen und einem wert-
schitzenden Blick auf personliche Potenziale und Res-

sourcen.
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